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Masterarbeit aus dem Jahr 2011 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Sonstiges, Note: 1,3, Technische
Universität Chemnitz (Institut für Medienforschung), Sprache: Deutsch, Abstract: Comics verfügen über ein
immenses semiotisches Potential. Wie die Comicforschung stellen auch die Game Studies einen relativ
jungen Wissenschaftszweig dar, der quasi erst in den letzten Jahren zur Geltung kam. Die Kombination
dieser beiden akademischen Bereiche - das ‚Comic Game' - kann gar als ‚unbeackertes' wissenschaftliches
Feld angesehen werden. Als Basis dieser Arbeit und dessen inhaltlicher Strukturierung dient Stefan Meiers
Aufsatz „Wie die Helden laufen lernen", an dessen Orientierung sich angeschlossen werden soll: „Im Fokus
dieses Beitrags stehen visuelle Stilmittel, so dass ich weniger auf die sprachlichen Bildinhalte sowie deren
inhaltliche Korrespondenzen mit den Bildern eingehe." (Meier 2009, S. 13). Ziel der vorliegenden Arbeit ist
es, Meiers Kategorisierung stilistischer Gesichtspunkte im Hinblick auf den Medienwechsel vom Comic zum
Film hinsichtlich des ‚Transfers' vom Comic zum Computerspiel anhand konkreter, ausgewählter Beispiele
zu betrachten. Es sollen also Produktanalysen stattfinden und mögliche Besonderheiten herausgearbeitet
werden. Mittel dazu ist der Vergleich, wie in Kapitel 5.1 erläutert. Zu den einzelnen Kapiteln: Einleitend
werden im zweiten Kapitel grundlegende Begriffsdefinitionen vorgenommen bzw. deren relevante
Bedeutungsaspekte für die vorliegende Arbeit umrissen. Dazu abschließend sei der Begriff ‚Comic Game'
anhand diverser Kriterien entworfen. Im nächsten Schritt werden die zu betrachtenden Beispiele im dritten
Kapitel vorgestellt. Es handelt sich konkret um: Metal Gear Solid: Digital Graphic Novel, Another Code,
Hotel Dusk, ?kami und Comix Zone. Dabei wird überprüft, inwieweit die Beispiele zum definierten Comic-
Game-Begriff passen. Im Anschluss folgen im vierten Kapitel semiotische Betrachtungen, da das
Verständnis semiotischer
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From reader reviews:

Kenisha Perkins:

Book is to be different for each and every grade. Book for children until finally adult are different content.
To be sure that book is very important normally. The book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern
Lernen (German Edition) had been making you to know about other knowledge and of course you can take
more information. It is extremely advantages for you. The e-book Comics2games - Wie Sich Die Bilder
Steuern Lernen (German Edition) is not only giving you more new information but also to become your
friend when you really feel bored. You can spend your spend time to read your book. Try to make
relationship together with the book Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition).
You never experience lose out for everything if you read some books.

Denise Niemi:

This Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) book is absolutely not ordinary
book, you have after that it the world is in your hands. The benefit you receive by reading this book is
usually information inside this book incredible fresh, you will get details which is getting deeper you actually
read a lot of information you will get. This kind of Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition) without we know teach the one who reading through it become critical in imagining and
analyzing. Don't be worry Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) can bring
any time you are and not make your carrier space or bookshelves' grow to be full because you can have it
within your lovely laptop even cell phone. This Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen
(German Edition) having very good arrangement in word along with layout, so you will not experience
uninterested in reading.

Hoyt Moore:

Your reading sixth sense will not betray anyone, why because this Comics2games - Wie Sich Die Bilder
Steuern Lernen (German Edition) guide written by well-known writer whose to say well how to make book
that could be understand by anyone who have read the book. Written in good manner for you, still dripping
wet every ideas and producing skill only for eliminate your own hunger then you still hesitation
Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition) as good book not just by the cover
but also by the content. This is one e-book that can break don't determine book by its handle, so do you still
needing another sixth sense to pick this specific!? Oh come on your looking at sixth sense already said so
why you have to listening to another sixth sense.

Alfonso Unruh:

A lot of reserve has printed but it is unique. You can get it by net on social media. You can choose the top
book for you, science, comic, novel, or whatever by simply searching from it. It is named of book
Comics2games - Wie Sich Die Bilder Steuern Lernen (German Edition). You'll be able to your knowledge



by it. Without leaving the printed book, it could possibly add your knowledge and make you happier to read.
It is most significant that, you must aware about e-book. It can bring you from one destination to other place.
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